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ggi si celebra in tutto

il mondo la Giornata

internazionale delle

persone con disabili-
14, istituita dalle Nazioni Uni-
te nel 1981. Una data simbo-
lica, ma soprattutto un'occa-
sione per rinnovare I'impe-
gno nel costruire una societa
realmente accessibile, acco-
gliente, libera da barriere. E
una giornata che parla di dirit-
ti, di dignita, di uguaglianza.
Ed & anche una giornata che
il Dipartimento eSport del-
la FIGC - Lega Nazionale Di-
lettanti sente profondamente
propria. Lartivita di calcio vir-
tuale della LND nasce e cre-
sce con una chiara missione:
mettere al centro la persona,
in ogni sua forma, condizio-
ne, storia. In questi anni, at-
traverso un uso intelligente e
consapevole del gioco — che
sia gaming, Subbuteo o cal-
cio balilla —la LND eSport ha
costruito uno spazio sicuro,
accessibile e inclusivo, dove
la passione per il calcio & I'u-
nico denominatore comune.

OBIETTIVI E PROGETTI. La
mission della LND eSport,
che ormai raggiunto con il
SU0 messaggio una commu-
nity di oltre 4000 partecipan-
ti alle competizioni ufficiali, si
concretizza anche laddove il
calcio “tradizionale” non arri-
va. E questo lo spirito del pro-
getto “Vinciamo Insieme”, che
porta il calcio di-
gitale nei luoghi
dove il pallone,

Oggi e la Giornata internazionale delle persone con disabilita

CosilaLND eSport
celebral’i

Da *Vinciamo
Insieme” agli
altri progetti
capaci

di abbattere
le barriere

e costruire
relazioni vere

partita pilt.importante”. Al-
tro pilastro di un’attivita nata
del 2020 é rappresentato dal
legame con gli Insuperabili:
un concreto esempio di sport
per tutti. Una delle collabora-
zioni piu significative & infat-
ti quella con Insuperabili On-
lus, network na-
zionale che pro-
muove il calcio

per ragioni fi- Lo Presti: come strumen-
siche o sociali, , ' to educativo e
non sempre': plur'J « EDH[’!HUEI’EI“D riabilitativo per
G cose fa. _ AlVOTATE T e
miglia, comuni- COMN passiﬂne » intellettive, mo-
ta di recupero, tpﬁegrelaziona-
centri di riabili- li. Gli Insupera-
tazione, ospeda- bili rappresen-
nascono squa. Ol Insuperabili - o0 e ey
dr(g \iere. :egate ﬂ‘app[esentamn pangr;lma spolr»
a Onlus, che en- 5 tivo italiano, e la
trano a pieno ti- unarealta partnership con
tolo nel mondo dvecce”enza il Dipartimento

della LND. Gio-
cano, competo-
no, si emozionano. E soprat-
tutto si sentono parte di qual-
cosa. Perché, come recita lo
slogan del progetto: “La LND
& al tuo fianco per vincere la

eSport ha aper-
to nuove strade
per I'inclusione anche attra-
verso il digitale, offrendo ai
ragazzi un campo da gioco al-
ternativo, dove sentirsi liberi,
protagonisti, capaci. A raffor-

zare questa visione, anche la
nuova sinergia con Connes-
sioni Sociali e il progetto #lo-
Rampo - LND Open che punta
a un obiettivo ambizioso: I'eli-
minazione totale delle barrie-
re. Non solo quelle culturali,
geografiche, economiche e di
genere ma anche architettoni-
che, perché l'inclusione & ac-
cesso e partecipazione piena.

L'IMPEGNO. [l Dipartimento
eSport si impegna quotidiana-
mente a costruire spazi, even-
ti, format e competizioni dove

questo diventa realta. Dietro
ogni joystick, ogni miniatura,
ogni biliardino, ¢’¢ una perso-
na. C’¢ un bambino con una
malattia rara, una ragazza con
disabilita sensoriale, un non-
no che gioca col nipote, una
mamma che scopre un mondo
nuovo. C'¢ un'emozione che
nasce e che va rispettata. Per-
ché il caleio. anche quando si
giaca con le mani, ha sempre
il cuore al centro. Per il Co-
ordinatore del Dipartimento
eSport, Ing. Santino Lo Presti:
«Celebrare la Giornata inter-

nclusione

Santino
Lo Presti,
Coordinatore
del
Dipartimento
eSport
della Lega
Nazionale
Dilettanti

nazionale delle persone con
disabilita significa per noi rin-
novare un impegno quotidia-
no. Linclusione non & un pro-
getto, € una scelta di campo.
Con “Vinciamo Insieme”, con
la collaborazione con gli In-
superabili, con Connessioni
Sociali e tutte le realta part-
ner, stiamo dimostrando che
il calcio, anche nella sua for-
ma virtuale, & uno straordina-
rio strumento per abbattere le
barriere e costruire relazioni
vere. Continueremo a lavora-
re con passione per garanti-
re a tutti il diritto di giocare,
emozionarsi e sentirsi parre
di una grande famiglia, quel-
la della Lega Nazionale Dilet-
tanti». La LND eSport, insie-
me all'Area di Responsabilita
Sociale della LND, coordina-
ta da Luca De Simoni, conti-
nuera a camminare su que-
sta strada. Una strada fatta di
passione e rispetto, di inclu-
sione e opportunita, di gioco
e comunita. Perché solo cosi,
vince davvero chi partecipa.
Insieme.
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