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S
i sta per concludere il viaggio che la se-
zione eSport della Lega Nazionale Dilet-
tanti ha intrapreso lungo la penisola con 
il suo Roadshow 2k20. Ancora tre tappe 
da disputare, in Friuli Venezia Giulia, 
Molise e CPA Trento, e le 20 squadre 
rappresentanti i CR regionali della LND, 
saranno chiamate per l’ultimo atto na-
zionale alla conquista del titolo. Un viag-

gio lungo cominciato nel 2019, il 26 ottobre, nella casa 
del calcio italiano presso il Centro Tecnico Federale di 
Coverciano a Firenze. Da quel momento, in ogni ap-
puntamento regionale, ragazzi e ragazze hanno dato 
vita a una appassionante serie di sfide alla console su 
Fifa 2020, trasformando un semplice gioco virtuale in 
opportunità di trascorrere una giornata all’insegna 
dello sport pulito e dell’inclusione. 

Un successo, quello degli eSport LND, che non ha co-
nosciuto pause nemmeno durante il periodo più duro 
al quale siamo stati costretti dall’emergenza Covid-19, 
grazie ai tornei “Io gioco a casa” migliaia di appas-
sionati hanno potuto infatti continuare a respirare la 
magia del calcio e regalare una conferma alla Lega Na-
zionale Dilettanti: essere la prima istituzione del calcio 
italiano a sposare in modo organico e senza esitazioni, 
un progetto innovativo che abbraccia sport e aggrega-
zione, creando ancor più interesse negli eSports negli 
sportivi dilettanti. Del resto, il fenomeno dilaga in tut-
to il mondo e la LND guidata dal presidente Cosimo 
Sibilia non è rimasta certo a guardare. Parlano i nume-
ri: nel 2018, il giro d’affari ha superato i 900 milioni di 
dollari e le previsioni raccontano di una crescita fino a 
1,65 miliardi per il 2021. Lo sviluppo e la diffusione del 

Roadshow 2k20, successo 
del calcio videogiocato

 

Mancano solo tre tappe per chiudere la fase regionale, poi ci sarà la finale nazionale 
Anche in modalità on line tante sfide appassionanti, orgoglio della sezione eSport della Lega

fenomeno sono impressionanti: +38% rispetto al 2017. 
Si gioca nelle case, davanti a un computer ma si molti-
plicano anche gli eventi pubblici dedicati in palazzetti 
pieni di appassionati che pagano il biglietto per se-
guire sui maxischermi le competizioni tra i campioni. 
Già da qualche anno, sono entrati in questo circuito 
i club di Serie A, ingaggiando eGamers, “vestendoli” 
con la maglia dei big che, ogni domenica, infiammano 
i cuori dei tifosi, facendoli girare per l’Italia e per l’Eu-
ropa a rappresentare il brand nei tanti tornei ufficia-
li. La Bundesliga, in questo senso, è un passo ancora 
più avanti: c’è un campionato parallelo, giocato con il 
pad in mano, con lo stesso calendario del calcio vero. 
Immaginatevi, poche ore prima di un Bayern Mona-
co-Borussia Dortmund, la stessa sfida giocata a Fifa, 
con migliaia di persone all’Allianz Arena a seguire la 
partita e tifare per il proprio “rappresentante”. La LND 
aveva già fatto un esperimento di questo tipo durante 
il Torneo delle Regioni di calcio a 11 a Fiuggi, quello di 
calcio a 5 in Basilicata e al Torneo Internazionale della 
Pace in Umbria, in sale LAN allestite per l’occasione, 
raccogliendo consensi e partecipazione. L’ulteriore 
salto in avanti, in pieno lockdown, è stato poi fatto 
inaugurando la prima eSerieD della storia con 40 so-
cietà delCampionato d’Italia che si sono affrontate a 
colpi di joypoad per mettere in bacheca il primo tro-
feo della categoria vinto poi dalPalermo al termine di 
un’avvincente finale contro il Casale. L’esperienza si è 
completata anche con il campionato eFemminilevin-
to dalla Sicula Leonzio Women dopo un testa a testa 
serrato contro il Catanzaro. Un progetto ambizioso 
che non si è fermato e ha già dato avvio alla secon-
da edizione della eSerieD (in pieno svolgimento) e 
all’eFemminile (in fase di allestimento) con lo spirito 
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tro l’Alcyone Calcio guidato da Lorenzo Nardulli. Il 
player pescarese dell’Alcyone ha comunque venduto 
cara la pelle prima di inchinarsi all’avversario conso-
landosi con la vetta della classifica marcatori: 26 cen-
tri all’attivo. Nel team vincitore si sono alternati alla 
console Filippo Santilli, Antonio D’Alessandro e Ste-
fano Federici, protagonista del match finale. A vince-
re invece il triangolare organizzato dal CR Piemonte 
tra le ASD Stay o Party, Costigliole e Canelli SDS 1922, 
è stata quest’ultima per mano dell’imbattuto Giaco-
mo Porcu. La classifica finale si è infatti chiusa con la 
squadra di Porcu al primo posto in virtù dei 10 punti 
conquistati nei match di andata e ritorno, seguita dal 
Costigliole del player Mirco Corati con 5 e dalla Stay 
o Party di Nicolò Foto con 1. In Calabria a brindare 
è stata l’Academy Crotone che ha strappato il titolo 
regionale con il player Alex Pesce, vincitore per 4-2 in 
finale contro Natale Seradella (Reggiomediterranea). 
L’ultima tappa, prima della sosta natalizia, è stata in-
fine quella del CR Liguria anch’esso quindi pronto a 
partecipare alla fase nazionale del Roadshow 2k20 
con il team eSport che lo rappresenterà. Parliamo del 
Molassana Boero, team genovese guidato dal player 
Lorenzo Nadassi che, in finale, si è imposto per 3-1 su 
quello biancorosso, sempre genovese, del Priaruggia 
affidato a Riccardo Caprile.

di sempre: creare momenti di aggregazione e diver-
timento per tesserati e neo tesserati per socializzare 
anche davanti a un monitor e verificare la propria abi-
lità nell’eFootball. I prossimi passi prevedono l’avvio 
dei campionati di Eccellenza eSport, collaborazioni di 
prestigio come per la Viareggio Cup eSport e una serie 
di eventi sul territorio nazionale per promuovere la di-
sciplina illustrandone i tanti aspetti positivi in termini 
sociali. Perché c’è il calcio giocato con il pallone, che 
ovviamente viene prima di tutto, ma poi c’è anche un 
calcio “videogiocato” che non toglie tesserati dai cam-
pi, anzi, può essere complementare. Un calcio virtuale 
che permette di fare in compagnia quello che di solito 
si fa da soli, chiusi dentro casa.

Il Roadshow 2k20, insieme alle altre competizioni ci-
tate, ha svolto egregiamente il compito fino allo stop 
degli eventi “live” imposto dal Covid: l’ultima tappa 
de visu era infatti stata in Campania, a Maddaloni, lo 
scorso febbraio. Per portare a termine la kermesse en-
tro la fine dell’anno, senza perdere fascino e spettaco-
lo, ci si è dunque spostati alla modalità on line che ha 
già visto svolgersi le tappe dei CR Abruzzo, Piemonte, 
Calabria e Liguria. In Abruzzo trionfo per l’Olympia 
Cedas, team di Sulmona, grazie alla vittoria per 4-3 
ottenuta da Stefano Federici nella finalissima con-
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Dall’alto: Alex Pesce (Academy 
Crotone); Lorenzo Nadassi 
(Molassana Boero); Giacomo 
Porcu (Canelli SDS); Stefano 
Federici (Olympia Cedas)
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SaturDay Live Show 
altro regalo della Lega

Il canale Twitch della LND eSport ha lanciato il format di intrattenimento 
del calcio virtuale. L’eFemminile al via e il progetto degli Insuperabili

I
l gaming della Lega Nazionale Dilettanti conti-
nua nella sua crescita esponenziale e non solo 
per quanto riguarda il numero delle competizio-
ni ma anche, per quanto riguarda i servizi rivol-
ti alle società coinvolte ed ai numerosissimi ap-
passionati dell’eFootball. Il canale Twitch della 
LND eSport, consueto teatro delle telecronache 
live dedicate alla eSerieD del lunedì, del marte-
di e del giovedì a cura di Marco Brandino ed, a 

breve, delle sfide dell’eFemminile, si arricchisce di 
una novità assoluta: il SaturDay Live Show, format di 
intrattenimento firmato Lega Nazionale Dilettanti,  
ideato e prodotto insieme al partner tecnologico VPL 
Italy e Heroes, con l’obiettivo di essere il primo con-
tenitore, a livello istituzionale, di news, immagini e 
approfondimenti del mondo degli eSports ed in par-
ticolare del calcio virtuale. Il nuovo appuntamento 
è stato inaugurato lo scorso 20 febbraio riscuoten-
do, da subito,  un grande successo grazie all’accat-
tivante veste scenica di un virtual studio che nulla 
ha da invidiare a quelli delle storiche trasmissioni 
dedicate al calcio che accompagnano, da sempre, 
la “fame” di milioni di tifosi mai sazi di informazio-
ni, aggiornamenti e curiosità sui campionati dello 
sport più amato nella penisola oggi in versione, an-
che, digitale. Collegamenti, ospiti, highlights, questo 
è il SaturDay Live Show che, fino a giugno 2021, an-
drà in onda ogni sabato mattina alle ore 11 in diretta 
streaming su Twitch.tv, la piattaforma social prefe-
rita dai gamers. Protagonisti di uno show unico nel 
suo genere, al momento, la voce ufficiale della eSeri-

eD Marco Brandino e Simone Filippone meglio co-
nosciuto come Sickwolf, il noto youtuber popolare 
per la sua passione e competenza nel calcio reale, 
ai quali si andranno ad aggiungere la voce storica 
della LND eSport e del Beach Soccer, Giuseppe Di 
Giovanni e il caster che racconterà invece le sfide 
dell’imminente campionato eFemminile, dedica-
to ai club della Serie C di calcio femminile: nell’oc-
casione della puntata numero uno sono state pre-
sentate le prime formazioni iscritte alla kermesse 
in rosa che portano i nomi della Ternana, del Croto-
ne, del Bologna, del Chieti e del S. Egidio. Il campio-
nato, unico nel suo genere a livello europeo è stata 

LND

Alcune immagini 
del virtual studio che 
ospita il SaturDay Live 
Show. Fino al 20 giugno 
2021 andrà in diretta 
streaming su Twitch.it 
il sabato mattina alle 11
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vinto, nel 2020, dalla Sicula Leonzio Women guida-
ta dalla egamer Elena Coriale al termine di un ser-
rato testa a testa con l’allora Catanzaro capitanato 
da Valentina Stranieri e anche per quest’anno, ci si 
aspetta un sicuro spettacolo da parte delle calcia-
trici, nella circostanza ePlayer, ai nastri di parten-
za. Le squadre si affronteranno con la conferma-
ta formula dei match 1 vs 1 ma saranno formate, 
come sempre, da più calciatrici in modo da alter-
narsi a piacimento durante le giornate di campio-
nato e in base alle disposizioni di colei che rivestirà 
il ruolo di “capitano” del team eSport. Il format sarà 
on line, come per la eSerieD, con l’utilizzo di squadre 

nazionali di calcio femminile ed ogni società, po-
trà scegliere quella più simile ai propri colori socia-
li. Ogni puntata del SaturDay Live Show sarà quin-
di dedicata al racconto dei campionati rivivendoli 
con gli highlights dei match della settimana, visio-
ne e commento delle classifiche, rubriche, curiosi-
tà e testimonianze che si alterneranno al coinvol-
gimento delle società di Serie D, di C Femminile at-
traverso il racconto dei dirigenti e dei capitani delle 
squadre per connettere sempre più i valori del cal-
cio giocato a quello del calcio virtuale. Nella prima 
puntata non è mancato nemmeno il collegamento 
con i compagni di viaggio del RoadShow 2k20 del-
la LND costituito dagli Insuperabili Onlus e Reset 
Academy, che insieme a una squadra di Testimo-
nial capitanati da Giorgio Chiellini, promuovono 
le Scuole Calcio Insuperabili Reset Academy, rivol-
te a ragazzi con disabilità cognitivo, relazionale, af-
fettivo emotiva, comportamentale, fisica, motoria e 
sensoriale. Il progetto, nato a Torino nel settembre 
del 2012 prendendo ispirazione dal modello inglese 
Football For Disabled, è stato infatti presentato an-
che durante il SaturDay Live Show raccogliendo cen-
tinaia di messaggi di apprezzamento, incitamento, 
sostegno e simpatia nella chat in sovrimpressione. 
Un viaggio mirato alla crescita e all’integrazione, 
totalmente in linea con il Progetto “Educare Gio-
cando” della Lega Nazionale Dilettanti. Attraverso 
il calcio, infatti, il progetto degli Insuperabili mira 
a garantire il coinvolgimento dei ragazzi con disa-
bilità all’interno della società, individuando in que-
sto sport uno strumento privilegiato di socializza-
zione e integrazione che con il divertimento e l’alle-
namento può portare miglioramenti al livello di sa-
lute psico-fisica, alla soddisfazione personale e più 
in generale alla qualità della vita del singolo atleta. 
Un impegno assunto in aderenza a quanto espres-
so nella “Convenzione ONU sui diritti delle Perso-
ne con Disabilità (2007) con l’obiettivo di “far vivere 
ai Dilettanti esperienze da Professionisti”, attraver-
so una filosofia che si fonda sulla voglia di mettersi 
in gioco e migliorarsi giorno dopo giorno, seguen-
do i principi etici di lealtà, sportività e correttezza; 
trasmettendo così passione ed emozione ai propri 
atleti e a chi li circonda sia sul vero campo da gioco 
che su quello virtuale alla console. Gli Insuperabili 
saranno inoltre presenti con una propria Rappre-
sentativa nei, nuovissimi,  campionati sperimenta-
li di eEccellenza che vedranno la luce in un grup-
po di regioni pilota, già in questo mese di marzo.
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l Campionato d’Italia torna ad accendersi su 
PS4. Lunedì 23 novembre infatti, la Lega Na-
zionale Dilettanti ha dato il fischio d’inizio al 
campionato eSport dedicato alla Serie D, con 
il Round 1 della nuova stagione. Dopo il suc-
cesso in salsa rosanero del Palermo nella prima 
edizione, al termine della kermesse, un’altra 
protagonista della “Quarta Serie” potrà scrive-
re il proprio nome nell’albo d’oro del gaming 

della LND. L’emergenza Covid-19 è ancora in corso 
ed è comprensibile quanto possa essere grande il 
rammarico di chi il calcio lo gioca e di chi lo segue 
dagli spalti. Tuttavia, in un momento tutt’altro che 
facile come quello attuale c’è stato e c’è un piccolo 
oggetto come il joystick e un palcoscenico virtuale 
come la console PS4, che concorre a tenere viva la 
passione, fa emozionare per un gol, stimola la com-
petitività e rinforza la condivisione di un’identità. È 
con questo spirito che si apre la stagione 2020/2021 
su piattaforma PS4-FIFA 21 in modalità PROCLUB 
con la novità dell’11 contro 11. Partecipano all’av-
ventura in console, che terminerà a fine marzo con 
la Final Eight di Gallipoli nel magnifico Resort “Le 
Sirenè-Caroli Hotels”, le maglie di Varese, Fasano, 
Sorrento, Virtus Ciserano Bergamo, Luparense, 
Real Aversa, Mestre, Savoia, Casale, Villa Val-
le, Recanatese, Crema 1908, Derthona, Taranto, 
Latina Calcio 1932 e Nola. Nutrito il fronte della 
comunicazione con i consueti approfondimenti di-
sponibili sul sito ufficiale esport.lnd.it e una grande 
novità: al “giro di boa”, sulla base dell’analisi stati-
stica delle performance di tutti i player, nascerà an-
che la prima Rappresentativa eSerieD della LND 
la quale sarà poi impegnata, nei mesi a venire, nei 

La eSerieD sceglie
l’erede del super Palermo

È partito il campionato eSport, in prima fila Casale e Savoia che la stagione scorsa sono 
arrivati alle spalle dei rosanero. Nascerà anche una rappresentativa per tornei internazionali

principali tornei internazionali di eFootball. Il pri-
mo club a confermare la propria partecipazione è 
stato il Casale, vice campione della prima edizio-
ne e autentica rivelazione della kermesse. Il team 
guidato dal calciatore Francesco Todisco è pron-
to ad affrontare la nuova stagione della eSerieD 
con la medesima filosofia che ha animato la prima 
esperienza. Un passaparola nato per caso, il quale 
ha dato vita in breve tempo a un team che ha sa-
puto costruire la sua bella storia con entusiasmo, 
fino a sfiorare un successo che avrebbe avuto del 
clamoroso. Ne sono ben consapevoli i componenti 
del team, proprio a partire da capitan Todisco, la 
cui mente è tornata a concentrarsi sul manto verde 
del calcio giocato ma che è anche pronto a guida-
re i nerostellati “virtuali” attraverso la nuova sfida. 
Con lui, Giovanni Zammillo, Luciano Miccoli, An-
drea Barberis e Cristian Spinoglio, al quale spetta 
il ruolo di portavoce del gruppo: “Quella da poco 
conclusa è stata un’esperienza unica per come è nata 
ed è finita! Siamo partiti per scherzo e per poco non 
ci laureiamo campioni del Campionato d’Italia alla 
“Play. Da ripetere assolutamente. Per me poi, che 
sono di Casale e tifoso del Casale e stato un onore…”. 
Torna “in campo” anche il Savoia terzo classifica-
to, vittima in semifinale proprio del Casale. La for-
mula dell’11 vs 11 prevista in questa nuova stagione 
risulta essere una modalità di gioco molto più cara 
ai player come ci spiega il capitano dei Bianchi in 
salsa eSport, Mattia Meo: “Siamo pronti a migliora-
re quello che abbiamo fatto nella scorsa edizione. La 
semifinale persa contro il Casale è ancora una ferita 
aperta. Avremmo voluto affrontare il Palermo in fi-
nale ma ormai quel che è stato è stato, bisogna guar-
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noi siamo stati tra le prime società a creare un team 
Pro Club, insieme al Palermo e a pochissimi altri, mi 
riempie d’orgoglio. Per questo siamo obbligati a dare 
il massimo e dimostrare chi siamo. Rappresentiamo 
una società importante, una società che investe mol-
to nel nostro settore e non possiamo non dare tutto. 
Non vediamo l’ora di affrontare le nuove squadre che 
parteciperanno e di rivedere i ragazzi che abbiamo 
già conosciuto. Rispettiamo tutti i nostri avversari – 
conclude - ma ovviamente vogliamo vincere. Siamo 
i Bianchi di Torre Annunziata, una città che vive di 
calcio e che ha fame di vittoria… come noi!”

dare avanti. Se nella semifinale della Final Eight i 
nostri avversari hanno sfruttato alcune disattenzioni 
dei personaggi controllati dalla cpu, ora tutto è nelle 
nostre mani. Si gioca finalmente 11 contro 11 e potre-
mo, quasi al 100%, essere artefici del nostro destino. 
Siamo molto contenti di partecipare nuovamente a 
questa competizione. Grazie alla Lega Nazionale Di-
lettanti – aggiunge Meo -  il nostro mondo virtuale 
ha acquisito una visibilità mai avuta prima e questo 
non può che farci piacere. Sempre più società reali, 
grazie a questa competizione, allestiscono una sezio-
ne eSports con una squadra Pro Club. Pensare che 
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Dall’alto: Francesco 
Todisco (Casale); 
Mattia Meo (Savoia). 
Da sinistra: Bruno 
Diciolla (V. Ciserano); 
Luigi Venanzio 
(Sorrento); Lorenzo 
Sorteni (Derthona); 
Giovanni Bosso  
(Real Aversa);  
Manuel Galletto (Nola)
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